Концепт-лист (черновая версия)
Основные положения.

- сайт Академии является одной большой он-лайн РПГ форумного типа.

- каждый участник, зарегистрировавшись, создаёт себе персонажа, придумывая для него легенду, которая включает:

А) Биографию персонажа.(возраст зависит от расы)

Б) Характер персонажа

В) Особенности персонажа (минимум одна, максимум три)

Г) Внешность персонажа.

- пользователям присваивается инвентарь из пяти позиций, для хранения вещей.

- пользователям присваивается определённое количество хитов (очков жизни)

- пользователь обязан отыгрывать свою роль (неигровые ситуации допустимы во Флуде и разделах, связанных с литературным творчеством и литературными конкурсами). Также это в полной мере касается Администрации. Исключение составляют технические разделы.

Инфраструктура Академии.

- Академия это комплекс административно-хозяйственных зданий, учебных корпусов и квестовых локаций: 
А) Учебные Корпуса Факультетов

Б) Административно-торговый центр:

    - Деканат (обсуждение спорных вопросов с Деканами, Гранд-Деканом и администрацией)

    - Магазин (оружие, одежда, снаряжение, гремуары)

    - Алхимическая лавка.(зелья и ингридиенты)

    - Лазарет

В) Жилищно-релаксационный сектор:

     -Парк

     -Бестиарий

     -Ристалище (используется для дуэлей)

     -Общий двор( просто общение между студентами)

Г) Неигровой сектор:
    - Флудильня

    - Технические разделы

Д) Квестовые локации:

     -Лес

     -Пещеры

     -Болото

Должности.

 Управление Академией и продвижение игрового процесса происходит при помощи Мастеров (Администраторы, Гранд-Декан, Деканы факультетов) и игротехов (Преподаватели, Модераторы).

Торговля.

Для расчётов в лавках и между собой  используется внутрисайтовая валюта. Цены в лавках устанавливают Деканы.

Деньги зарабатываются несколькими путями – стипендия, выполнение квестов, воровство, торговля.

Боевая и ремесленная система. Прокачка персонажей.

Пока в разработке.

Монстрятник

Пока в разработке. Жду ваших предложений.

Классы.

Класс персонажа – это его специализация. Всего их пока четыре.

Алхимик

Целитель

Колдун

Маг.
